Règlements des épreuves de goalball
Toutes les épreuves se déroulent par équipe.
Il y a trois épreuves : le Tir de précision, le Tir de pénalité et le Test d’exécution.
Deux auront lieu le samedi et la troisième le dimanche.
Chaque épreuve donne des points, mais votre résultat n’aura aucun impact sur le classement officiel de la compétition. Voyez plutôt ces défis comme une activité supplémentaire amusante et compétitive.
Y aura-t-il des prix attribués? Vous le découvrirez bien assez tôt!

Épreuve 1 — Tir de précision
Chaque joueur se place à l’un des quatre poteaux.
À tour de rôle, il lance vers l’une des quatre cibles installées dans le but adverse.
· 4 tirs par joueur
· 4 cibles différentes
· 1 point par cible atteinte
· En cas de pénalité, le tir est perdu

Épreuve 2 — Tir de pénalité
Chaque équipe est composée de 4 joueurs, mais vous devrez en sélectionner 3 pour défendre et tirer à tour de rôle contre l’équipe adverse.
· Les appariements entre équipes seront déterminés aléatoirement au moment de l’épreuve
· Vous aurez 1 minute pour décider l’ordre de vos trois joueurs
· Un responsable viendra confirmer vos choix
· Tous les appariements seront révélés simultanément
Pointage :
· 1 point par tir bloqué
· 1 point par but marqué
· Si un tir sort du terrain, le point va au défenseur
· En cas de pénalité, le tir est perdu

Épreuve 3 — Test d’exécution
Vous devez former des duos dans votre équipe.
· Un joueur se place à la ligne de remise en jeu
· L’autre se place à l’aile opposée
· Vous choisissez de quel côté vous préférez vous positionner
Le premier joueur reçoit le ballon à sa ligne. Dès que le ballon est déposé, le chronomètre démarre.
Il doit faire une passe à son coéquipier, qui doit ensuite tirer dans le coin opposé 
(barre de ligne).
Pointage :
· 2 points si le tir est effectué en moins de 6 secondes
· 1 point si le tir est effectué entre 6 et 10 secondes
· +1 point bonus si la cible est atteinte
Si la cible est atteinte, que le tir est fait en moins de 10 secondes et qu’aucune pénalité n’est appelée, une deuxième séquence est effectuée, mais les rôles sont inversés. Les points sont calculés de la même façon.
Cas particuliers :
· Si la passe initiale atterrit dans le but ou sort du terrain, une deuxième chance est accordée
· Si la deuxième tentative échoue de la même manière, le tir est perdu
· En cas de pénalité, le tir est perdu

